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Oswiecim - gmina miejska

Urzad Gminy Os$wiecim
Zaborska 2,
32-600 Oswi¢cim

Gmina miejska Oswiecim jest polozona w wojewddztwie matopolskim, w powiecie o$wigcimskim. Oswiecim to glow-
ny osrodek miejski Malopolski Zachodniej, stanowigcy centrum administracyjno-biznesowe powiatu oswigcimskiego.

Miasto polozone jest na granicy wojewddztwa matopolskiego i $laskiego.

Potencjal O$wiecimia koncentruje si¢ zardwno wokot charakterystycznych dla sasiedniego Slaska bogatych tradycji
przemystowych, jak i utozsamianej z Matopolska turystyki. Potencjal turystyczny miasta zwigzany jest z jego bogata,

ponad 800-letnig historig oraz funkcjonowaniem w jego obrebie Miejsca Pamieci i Muzeum Auschwitz-Birkenau.

Nazwa miasta pojawila si¢ w pod koniec XVII wieku, jednak osadnictwo na wzgérzu zamkowym istniato juz w XVI
wieku. O$wigcim uzyskal prawa miejskie okolo 1272 roku. Zostaly one potwierdzone przez Mieszka I - ksiecia cieszyn-
skiego pod koniec XIII wieku. Co roku we wrze$niu, na pamigtke tego wydarzenia, odbywa si¢ w Oswigcimiu hucznie

celebrowane Swieto Miasta.

Obecnie O$wigcim uznawany jest za Miasto Pokoju, z ktérego wywodza si¢ inicjatywy i projekty wzywajace do po-
jednania narodéw, tolerancji i dialogu. Powierzchnia miasta zajmuje 30 km2 . Na dzien 31 grudnia 2022 r. O$wigcim

zamieszkiwato 34 170 oséb.

Oswiecim jest miastem o bogatych tradycjach kulturalnych. Funkcjonujg tu liczne instytucje kultury, a takze placowki
o$wiatowe prowadzace dzialalnos¢ stuzaca zaspokojeniu potrzeb kulturalnych mieszkancow. Miasto realizuje roéwniez
przedsiewziecia majace charakter ogolnopolski oraz miedzynarodowy. Ukazujg one Oswiecim jako miasto, w ktorym
podejmuje sie inicjatywy pokojowe. Na terenie miasta funkcjonuja takie instytucje jak Oswiecimskie Centrum Kultury,

Miejska Biblioteka Publiczna ,Galeria Ksigzki”, Centrum Zydowskie czy Muzeum Zamek.!

1 Na podstawie materialu przekazanego w dniu 06.03.2023 r. przez Urzad Gminy Oswiecim
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1. Rozwigzania Smart City w gminie
miejskiej Oswiecim
1.1. System Park&Ride

Obiekt parkingu Park&Ride w O$wiecimiu funkcjonuje
w Os$wiecimiu od czerwca 2020 roku. Realizacja inwestycji
rozpoczela sie w 2017 roku, polegata na budowie wielopo-
ziomowego parkingu typu Park&Ride dla 300 samocho-
doéw przy oswiecimskim dworcu kolejowym. Park&Ride
powstal w miejscu bylego hotelu Glob, ktéry ze wzgledu
na zly stan techniczny zostal wyburzony. Rozbidrka od
lat nieczynnego obiektu bylego hotelu Glob pozwolita na
stworzenie parkingu typu P&R stanowigcego infrastruk-
ture obstugi podrézujacych publicznym transportem zbio-
rowym. Budynek graniczy z terenem kolejowym - usytuo-
wany jest rdownolegle do pasa drogowego ul. Powstanicow
Slqskich, ktéra réwniez zostata przebudowana w ramach
projektu. Bryle budynku stanowi prosta forma prostopad-
to$cianu, a elewacja sklada si¢ z elementéw ceramicznych,
mocowanych na zawiasach stalowych, nadajac obiektowi
nowoczesny wyglad. Parking posiada 3 kondygnacje nad-
ziemne, w ramach ktérego powstaly stanowiska postojowe

dla 300 samochoddéw, w tym:
- 11 miejsc dla 0s6b niepetnosprawnych,
- 4 miejsca dla 0séb z malymi dzie¢mi,

- 2 stanowiska do fadowania samochodéw elek

trycznych.

W ramach parkingu powstato takze 59 stanowisk dla ro-
werdw, skuteréw i motocykli. Ponadto,w obiekcie funkcjo-
nuja sanitariaty oraz pomieszczenia obstugi parkingu wraz
z czeécig socjalng i sanitarng oraz pomieszczenia technicz-
ne, takie jak serwerownia i pomieszczenie akumulatoréw
fv. Od strony ul. Powstaficow Slaskich powstaly podwdj-
ne bramy wjazdowe i wyjazdowe, ktére ustawione s na
skrajnych odcinkach, pomiedzy ktérymi zaprojektowano
elementy malej architektury. Organizacja ruchu w obiek-
cie rozwigzana jest w ukladzie ,,split levels”, z jednokierun-
kowym ruchem pojazdéw i systemem dwdch podwojnych
pochylni - do jazdy w gére i do jazdy w dot. W obiekcie za-

instalowany zostal system informowania o wolnych miej-

scach parkingowych, dzigki ktéremu informacja o ilo$ci
wolnych miejsc na biezagco wyswietlana jest na zewnatrz
budynku.

Realizacja P&R zapoczatkowala zmiany przestrzeni
terenéw kolejowych — modernizacji poddany zostal réw-
niez dworzec PKP w Os$wigcimiu (projekt realizowany
przez PKP S.A.). Budowa parkingu Park&Ride oraz mo-
dernizacja dworca PKP przyczynila si¢ do zmiany wi-
zerunku tej czesci miasta Oswiecim, a takze wplywa na

zmiane nawykoéw transportowych u kierowcow.

1.2. Rozwigzania funkcjonujace w Miejskiej
Bibliotece Publicznej im. £. Gornickiego GALE-
RIA KSIAZKI w O$wiecimiu:

1. Wrzutnia - Calodobowa wrzutnia zewnetrzna, znajdu-
jaca si¢ przy wejsciu do Biblioteki od strony Alei Pisa-
rzy, stuzy do samoobstugowego zwrotu ksigzek przez
czytelnikéw bez wchodzenia do Biblioteki, uruchamia
sie po zeskanowaniu kodu z ksigzki. Wrzutni¢ oddano
do uzytku czytelnikéw w 2012 roku. Sytuacja covidowa
spowodowala, ze w 2020 roku w Bibliotece uruchomio-
no mozliwos¢ zamawiania ksigzek do ksigzkomatu, po-

dobnie ze stanowiskiem self-check.

2. Ksigzkomat - stanowi bezkontaktowa alternatywe wy-
pozyczen, umozliwiajacg odbiér zamoéwionych ksig-
zek 24 godziny na dobe. Znajduje si¢ przy wejsciu do
Biblioteki obok wrzutni. Zamdwione ksigzki mozna
odebra¢ o dogodnej dla siebie porze, po otrzymaniu z
Biblioteki wiadomosci SMS z numerem skrzynki i czte-

rocyfrowym kodem odbioru.

3. Bookboxy - w Bibliotece funkcjonujg dwa bookboxy
znajdujace sie zarowno w Wypozyczalni, jak i w Biblio-
tece Mlodych. Korzystajac z wolnego dostepu do ksigzek
w Wypozyczalni i w Bibliotece Mlodych, mozna samo-
dzielnie wypozyczy¢ lub zwroci¢ ksigzki za posredni-
ctwem bookboxa. Jest to niezwykle proste w obstudze
urzadzenie, dzigki ktéremu mozliwe jest jeszcze szyb-
sze i bezpieczniejsze wypozyczanie i zwracanie zbioréw

bibliotecznych.

4. Nawigacja po zbiorach - usluga, dzigki ktorej jeszcze

tatwiej mozna odnalez¢ si¢ w bibliotecznych pétkach
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ijuz z poziomu katalogu mozna sprawdzi¢, na ktérym
regale w bibliotece znajduje si¢ poszukiwana przez czy-

telnika ksigzka.
Na czym to polega?

- w bibliotecznym katalogu wyszukujemy interesu

jacy nas tytul ksigzki,

- kursorem myszki najezdzamy na DOSTEPNOSC
danej ksiazki,

- wyswietla sie numer regatu, na ktérym ona stoi,
gdzie W to Wypozyczalnia, D to Biblio
teka Mlodych np. W22f oznacza, ze dana ksigzka
jest w Wypozyczalni na regale 22f.

Uruchomienie zaréwno ksigzkomatu, wrzutni oraz sta-
nowiska self-check out wplyneto pozytywnie na kontakt
czytelnikow z Bibliotekg, przede wszystkim na poczucie
bezpieczenstwa w sytuacji wypozyczania czy zwrotu ksig-
zek w okresie pandemii. Obecnie wszystkie te formy ciesza

sie sporym zainteresowaniem.

1.3. Rozwiazania funkcjonujace w Muzeum Zamek
w Oswiecimiu:

Muzeum Zamek w Oswiecimiu jest muzeum miejskim,
ktérego organizatorem jest Gmina Miasto O$wiecim. Swo-
ja dzialalnos$¢ rozpoczeto 1 stycznia 2010 r. i od tamtej
pory pelni funkcje reprezentacyjne, kulturalne i eduka-
cyjne. Misja muzeum jest popularyzacja historii Ziemi
Oswiecimskiej oraz dziedzictwa miasta, jego tradycji i kul-
tury. W tym celu gmina zajmuje si¢ ochrong débr kultury,
dokumentowaniem czaséw minionych, gromadzeniem
eksponatéw archeologicznych, historycznych i etnogra-
ficznych zwiazanych z Oswiecimiem i ziemig o§wiecimska.
W ramach swojej misji oraz ochrony dziedzictwa kulturo-
wego Muzeum Zamek pelni rol¢ opiekuna nad nastepuja-
cymi zabytkami: zamkiem os$wig¢cimskim, wieza obronna
(pot. XIII w./XIV w.), tunelami pod wzgdérzem zamkowym
(XVIII - XX w.), ratuszem z XIX w. oraz podziemnymi

reliktami XVI-wiecznego ratusza.

Popularyzowanie historii Ziemi O$wiecimskiej to misja
Muzeum Zamek w Os$wiecimiu. W ramach tych dzialan

zostala podjeta decyzja o poszerzeniu dzialalno$ci i pracy

Muzeum oraz stworzeniu nowych wystaw promujacych

dziedzictwo Ziemi O$wiecimskiej.

W przestrzeniach historii. Dzieje miasta O$wigcimia”
to wystawa stata w budynku dawnego ratusza miejskiego.
Dzigki nowoczesnym rozwigzaniom wystawienniczym
(m.in. prezentacje filmowe, gabloty multimedialne, stano-
wiska i aplikacje interaktywne) i zabudowie scenograficz-
nej ekspozycja odpowiada wymogom szerokiej grupy od-
biorcéw, zréznicowanej pod katem wieku, pochodzenia,

wiedzy wlasnej, jak i czasu zwiedzania.

~W  przestrzeniach historii. Dzieje miasta Os$wieci-
mia” to podrdz ukazujgca losy miasta od jego powstania
do wspdlczesnosci. Przewodnikiem dla wedrujacego przez
epoki widza jest multimedialny narrator, ktéry poprzez
animacje wskrzesza minione lata. Dla tych, ktérzy na dlu-
zej chca pozosta¢ wsréd dawnych mieszkancow miasta,
s3 opracowane poszerzone tresci merytoryczne, a takze
prezentacje multimedialne. Zaprojektowane specjalnie na
potrzeby poszczegdlnych ekspozycji interaktywne stano-
wiska tworzg nieszablonowe kanaly interakgeji ze zwiedza-
jacymi. Prezentacja multimedialna pierwszej oswiecim-
skiej pary ksigzecej przelamuje pierwsze bariery — oswaja
widza z nowym miejscem i historig. Interaktywna o$ cza-
su pozwala przesledzi¢ najwazniejsze wydarzenia z okresu
sredniowiecza. Daty odstaniajg sie tylko w trakcie korzy-
stania ze stanowiska, co pobudza ciekawos¢, a mozliwo$¢
decydowania o kolejnosci ich wyboru daje duza swobode
widzowi w trakcie zwiedzania. Kolejnym interesujagcym
punktem jest prezentacja obrazujaca symulacje wylewow
rzeki Soly oraz rozwoju lokalnej sieci kolejowej z XIX w.
Uwage zwraca takze projekcja multimedialna w formie
animacji rysunkowej z urywanymi scenami walk z fron-
tow I wojny $wiatowej. Poprzez zastosowanie niedostow-
nej, szarpanej i dynamicznej formy ekspresji oddaje aure
wojennego niepokoju. Multimedialny portret burmistrza
Romana Mayzla uzupelniony poprzez aplikacje ,,Oswie-
cimski Rynek” ozywia mi¢dzywojenne miasto. Dodatko-
wo widz moze wcieli¢ si¢ w role przedwojennego kierowcy
siedzac w oryginalnym samochodzie ,,Baby”, produkowa-
nym w fabryce Praga-Os$wiecim, odbywajac wirtualng po-

dréz ulicami starego miasta. W kolejnej czesci wystawy,
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wizualnie wydzielonej, widz staje si¢ $wiadkiem historii
stuchajac wypowiedzi mieszkancéw - bohateréw tragicz-
nych wydarzen z czaséw II wojny $wiatowej. Ostatnia
cze$¢ ekspozycji prezentuje wspoltczesne miasto, petne wy-
darzen kulturalnych, sportowych i inicjatyw pokojowych.
Dzigki interaktywnej aplikacji poznajemy zabytki miasta.
Ponadto widz mozne sprobowac swoich sit w barwach
druzyny hokejowej Unia O$wigcim - oddanie udanego
strzatu zachwyci kibicow zasiadajacych na interaktywnej
trybunie. Treéci historyczne wzbogacone s muzealiami
w gablotach, ktérym towarzysza prezentacje i aplikacje
interaktywne przenoszace widza w przestrzeni wydarzen.
Zastosowanie poszczegolnych multimediéw w polaczeniu
z indywidualnie dobrang scenografia, $ciezka dzwickowas,
pozwala na wielopoziomowe poznanie nie tylko historii,
ale i atmosfery dawnego miasta O$wiecim. Dzieki tym za-
biegom widz ma m.in. mozliwo$¢ towarzyszenia legioni-
stom idgcym na front - efekt uzyskano za pomocg ekspo-
zytorow z wielkoformatowymi postaciami, sprawiajacymi
wrazenie ruchu. Przekaz wzmacniaja zaprezentowane syl-
wetki O$wigcimian, ktérzy poswigcili sie dla idei niepod-
legtos$ciowej. Tragiczne czasy II wojny $wiatowej, zazna-
czono gleboka czernig, ktéra ma podkresli¢ czas zbrodni
ludobdjstwa i holokaustu. Réwniez dawne cele wigzienne
znajdujace si¢ w Ratuszu nie pozwalaja zapomnie¢ o trud-
nych chwilach w historii. Postania, krzesta, podstawowe
wyposazenie — zastosowana scenografia — sprawiajg wra-
zenie jakby czas si¢ zatrzymal. W chwili zadumy mozna
spojrze¢ w gore, na wirujaca w przestrzeni instalacje. Opa-
dajace, by za moment zacza¢ si¢ unosi¢ pierscienie, defi-
niuja Oswiecim, ktéry wbrew historii przetrwal, a poprzez
obecne aktywne angazowanie si¢ w projekty kulturowo-

-spoleczne, udowadnia, Ze jego czas jeszcze nie przeminal.

Elementy wystawy skierowane do turysty zagraniczne-
go:

Wystawa jest opracowana w dwoch wersjach jezyko-

wych - w jezyku polskim i angielskim:

. plansze - tlumaczenia tekstéw sgsiaduja
z opisami polskimi,
. prezentacje filmowe — wersja angielska

uruchamiana jest poprzez wlaczenie przycisku

opatrzonego sym bolem EN,

. tresci multimedialne — zmiana wersji jezykowej
dostepna jest w interfejsach poszczegélnych apli

kacji.
Elementy dedykowane dla dzieci:
. Gry/aplikacje interaktywne:

» Nietatwo by¢ ksiezng - aplikacja porusza zagad
nienia zwigzane z zyciem duchowym, dobroczyn

noscia, moda, ucztami dworskimi i polityka;

» Nietatwo by¢ ksieciem - aplikacja porusza zagad
nienia dotyczgce decyzji politycznych, wojen,
proceséw sadowych, nadan ziemskich i skarbu
ksiestwa, a zwiedzajacy wciela sie
w posta¢ sredniowiecznej ksieznej i staje

przed szeregiem wybordw;

» Kafle o$wigcimskie - aplikacja prezentuje kafle
w formie kroétkich historii rysunkowych zakon
czonych pytaniem. Poprawna odpowiedz
powoduje podswietlenie wneki z kaflem

korespondujacym z ustyszang opowiescia;

» Bitwa - aplikacja tozsama z popularnag gra
w ,,statki’, osadzona w realiach §redniowiecznych.
Kazdy z graczy rozmieszcza na planszy swoje
jednostki wojskowe (rycerz pieszy, rycerz konny,

katapulta, trebusz).

. Quiz - system ,,pytanie-odpowiedz” wbudowany

w plansze znajdujace si¢ w kazdej sali.

. Ukladanka (I pietro) - pig¢ obracajacych sie wokot
wspdlnej osi walcdw, na ktérych namalowane sa

fragmenty infografik.

Wystawa ,W przestrzeniach historii miasta. Dzieje

Oswiecimia” jest przystosowana dla oséb niepetnospraw-

nych:
» winda;
» brak barier architektonicznych utrudniajacych

poruszanie si¢;
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» stanowiska z Narratorem z mozliwoscig audio

w j. polskim i angielskim;

» kopie kafli umieszczone w nieprzeszklonej zabu

dowie — mozliwos¢ dotyku.

~GRA O NIEPODLEGLA - Interaktywna trasa histo-
ryczna® w tunelach wzgdrza zamkowego ma charakter
fabularnej $ciezki i dotyczy wydarzen z okresu I wojny
swiatowej na ziemiach polskich, lat 1914 - 1918. Fabular-
ny charakter zwiedzania wymaga, by kazdy ze zwiedzaja-
cych ,wcielil” sie w posta¢ mlodego rekruta z Oswiecimia,
Ignacego, ktdry wraz z Legionami Polskimi przebywa cata
sciezke bojowa az do odzyskania przez Polske niepodle-
glo$ci. Zwiedzanie rozpoczyna si¢ od filmowego prologu,
a pdzniej jest do ,,przejscia” 20 stanowisk — punktow fabu-
larnych, ktére wymagaja podjecia interakcji (rozwigzania
kolejnych zadan logicznych, zreczno$ciowych, manual-

nych oraz opartych na wiedzy wlasne;j).

Wystawa zaprezentowana jest w tunelach pod wzgérzem
zamkowym, ktdre powstaty w réznych okresach historycz-

nych. Starszy - ,,austriacki” datowany jest na przelom

XVIII/XIX w. Drugi - ,poprzeczny” zostal wydrazony
w latach 1940-1944, w czasie II wojny $wiatowej. Przez
wiele lat, ze wzgledow bezpieczenstwa obiekt nie mogt
by¢ udostepniany dla zwiedzajacych. Nowa wystawa zo-
stala udostepniona w lipcu 2020 r., w ramach Regionalne-
go Programu Operacyjnego Wojewddztwa Malopolskiego
na lata 2014-2020.

Kluczem do udostepnienia tuneli stala sie fabular-
na rozgrywka w konwencji popularnej zabawy ,escape
room’, ktéra zostala umieszczona w unikatowej podziem-
nej atrakcji turystycznej. ,Gra o Niepodlegla” to atrakcja
wykorzystujaca nowoczesne technologie oraz liczne me-
chatroniczne elementy, gdzie ciag zadan dla uczestnikow
tworzy spojng narracje historyczng skupiong wokot losow

Legionow Polskich.

Ponizej wskazano elementy ,,Interaktywnej Trasy Histo-

rycznej. Gry o Niepodlegty™
. wystawa planszowa p.n. ,,Legionowe chwile”;

. rekonstrukcja okopu z okresu I wojny §wiatowej;

. film fabularny pt.: ,O$wiecimskie zmagania” -
w rezyserii Andrzeja Celinskiego twoércy nomino-
wanego do ,,Oskara”. Film prezentuje histori¢ Pol-
ski widziang oczami oswigcimskiej rodziny Kru-
czalow, ktorej cztonkowie aktywnie biorg udzial
w toczacych sie konfliktach zbrojnych. Opowies¢
zaczyna sie od bitwy pod Oswiecimiem, w czasie
wojny prusko austriackiej w 1866 r., w ktorej brat
udziat senior rodu - Antoni Kruczata. Kilkadzie-
sigt lat pdzniej historia si¢ powtarza, do walki o
odzyskanie niepodlegloéci wlacza si¢ kolejne po-

kolenie rodziny, wnuk Antoniego - Ignacy;
. rozgrywka w tunelach pod wzgérzem zamkowym.

Wykorzystanie tuneli powstalych pod wzgdérzem za-
mkowym jako przestrzeni ekspozycji spotegowato przekaz
historyczny oraz pozwolito na uzyskanie iluzji przeniesie-
nia w czasie i miejscu. Dzigki kreatywnym zabiegom sce-
nograficznym, dzwiekowym, oswietleniowym i projekcyj-
nym tunele zamienily si¢ we wnetrze fortyfikacji, okopu
a nawet pociagu pancernego czy samolotu. Na elementy
trasy skfadajg sie widowiska multimedialne, stanowiska
interaktywne, quizy, zadania logiczne, ktdre majg za za-
danie edukowa¢ oraz zainspirowa¢ odbiorce do dalszego
poszukiwania ,,skarbow” historii. Poruszane zagadnienia
odnosza si¢ do ogodlnej historii XX wieku, ale ich eksplo-
racja pozwala na odkrycie wydarzen zwigzanych z historia

ziemi o$wiecimskiej.

Trasa zwiedzania sklada sie z 20 stanowisk rozmiesz-
czonych w tunelach. Stanowisko pierwsze to prolog fil-
mowy, ktéry odtwarzany jest dla wszystkich jednocze$nie,
w rekonstrukcji drewnianego okopu-ziemianki, z czaséw
I wojny $wiatowej. Kolejne stanowiska wymagaja juz pod-
jecia interakcji indywidualnie i niezaleznie od pozostalych
graczy. Cezury czasowe i geograficzne fabuly okreslone
zostaly w sposob wyrazny. Kolejne punkty fabularne na
trasie zwiedzania dotyczg wydarzen z okresu I wojny $wia-
towej na ziemiach polskich, a wiec z lata 1914 - 1918, a
ich ultozenie jest chronologiczne, zgodne z kalendarium
wydarzen tzw. ,wschodniego teatru dzialan wojennych”
Réwniez cezura geograficzna zostala okreslona wyraz-

nie zakladajac, ze kazdy punkt fabularny odnosi si¢ do
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wydarzen rozgrywajacych sie na obszarze ziem polskich,

ze szczegblnym uwzglednieniem Malopolski oraz ziemi

o$wiecimskiej.

Uczestnicy zwiedzaja tunele pojedynczo lub w zespo-

tach. Grupa uczestnikéw moze max. liczy¢ 10 oséb. Gracze

loguja si¢ wykorzystujac wybrane przez siebie pseudoni-

my, po czym otrzymuja ,mapnik” z chipem, ktéry aktywu-

je poszczegolne stanowiska. Za kazde dobrze rozwigzane

zadanie przyznawane sg punkty. Czas przejicia calej trasy

to okoto 90 minut.

Realizacja projektu ,Interaktywna Trasa Historyczna.

Gra o Niepodlegly” wnosi nowe wartoséci do oferty tury-

stycznej miasta Oswiecimia - pozwala na wykorzystanie

obiektu historycznego prezentujac go z podkresleniem

jego waloréw w sposdb ciekawy i zachecajacy, ksztaltujac

pozytywny stosunek do historii Oswiecimia. Interaktywny

charakter zwiedzania pozwala na osobiste zaangazowanie

uczestnikow i doswiadczanie historii zwiekszajac jej obec-

no$¢ w zyciu spotecznym oraz nabycie nowych kompe-

tencji dla odbiorcow. Zwiedzajacy poznaja m.in. technike

wojskows, uzbrojenie osobiste, rodzaje formacji i typow

wojsk, sposoby fortyfikacji i budowy okopdw, techniki

transportu wojsk, przekazywania informacji na polu walki

i poza nim, warunki bytowania zolnierzy, ich wyposaze-

nie i umundurowanie, ciekawostki z zycia mieszkancow

Os$wiecimia w czasie I wojny Swiatowe;j.

Interaktywna trasa historyczna ,gra o Niepodlegta” to

opowie$¢ edukacyjna, ktora poprzez innowacyjne roz-

wigzania wystawiennicze oraz zabudowe scenograficzng

i efekty dzwiekowe pozwala na wykorzystanie potencjatu

dydaktycznego Muzeum. W ten sposéb mozemy ciekawie

i w sposob interaktywny przedstawi¢ wydarzenia histo-

ryczne zwigzane z I wojna swiatowq i odzyskaniem przez

Polske Niepodleglosci, popularyzujac jednoczesnie lokal-

ng historie, dziedzictwo i ksztaltujac pozytywne postawy

otwarto$ci, szacunku i tolerancji.?

2 Ibidem
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